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五千年⽂明古国 
五千年⽂化传承

五千年⽂化绵延⾄今， 也必将流传⾄下⼀个五千年 

上海博物馆， 承载五千年时光， 向⼈们展示过去，现在和未来 

现将以“唤醒古代艺术的⽣命”为⽬标，重新出发
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项⽬概况
PROJECT OVERVIEW

1. 项⽬概况/002   
2. 案例分析/004
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I. 项⽬概况

上海博物馆东馆设计理念 

2015年起，上海博物馆东馆以 “WINDOW ”为导向，开始筹备。
未来，上海博物馆将会向全世界打开“⽂化之窗”，向着世界最⾼
⽔准的中国古代艺术博物馆的⽬标不断前进。

世界顶级的开放型公共
⽂化空间

上海⽂化公园的中⼼
超越传统博物馆的功能
构建开放的、灵活的公共⽂化空间
结合上海的国际⼤都会发展⽅向
建设弘扬中华⽂化的新地标

Wisdom 智慧
Interaction 互动
New 全新
Diversity 多元
Open 开放
World 世界

以博物馆为窗⼝
弘扬中华⽂化
提升世界影响⼒

从中国的古代艺术博物馆

向世界的博物馆迈进
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中国⽂化、海派⽂化、江南⽂化的传播使者

中国史的再现空间
记录中国古代历史

⼈性化的体验空间
注重⼈性化体验

复合型的⽂化空间
向观众提供多种可能性

⾼瞻远瞩的未来空间
总结前⼈智慧   开拓未来视野

世界⼈⺠的博物馆
⾯向全世界观众

世界顶级的中国古代艺术博物馆
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“通过⼤数据调整博物馆⽅向” “构建世界最⼤的数据库” “近距离接触⽂物的⽂化空间” “古代⽂物和现代美术的融合”

合理利⽤全世界的访客⼤数据
引领未来博物馆⽅向的世界⽂化艺术中⼼

打破⽂物和观众的界限
营造以观众参与为导向的互动⽂化空间

II. 案例分析

英国⼤英博物馆 法国卢浮宫博物馆 韩国国⽴中央博物馆 美国⼤都会艺术博物馆

环境可控型收藏系统
尖端的物流设施及科学实验室
强化⽂物保存⼯作室
以观众为本，不断变化展陈⽅式
扩⼤博物馆教育科普项⽬
平衡各⽅⽂化

不断改进观展服务提升观众便利
促进当地有益政策的施⾏
艺术教育
合理利⽤数据库资源，提供有深度的知识

融合韩国国家⽂化、⽂字等多⽅⾯内容
针对藏品保存开展研究
展陈突出⽂化特⾊，运营多种教育课程
开展形式多样的⽂化活动
观众可以近距离地与⽂物接触

线上虚拟博物馆 Art at Home
展陈⽅⾯⼒求达到让观众直观体会⼈类的艺术造诣
激发⼈类的创造⼒，将艺术延伸到所有时间和⽂化圈
运营多种教育课程及项⽬，提供更加多元化的艺术观点

位置| 英国，伦敦 位置| 法国，巴黎 位置| 韩国，⾸尔 位置| 美国，纽约
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总体设计
OVERALL DESIGN

1. 设计理念/006
2. 空间布局/008
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I. 设计理念

从1843年开埠，他就在这⾥。以其特有的⽓质独⽴于世 

上海博物馆作为城市⽂化的载体，对于打开上海城市⽂化“遗传密码”具有重要意义。这些“遗传密码”就蕴藏

在博物馆每⼀件藏品⾥，呼之欲出

展览以藏品类别独⽴成章，共分九展区：考古、绘画、雕塑、⻘铜、陶瓷、钱币、⽂⼈、⽟器、⽂创。秉承打造“艺术博物馆”的指导思想，展览中通过⾼规

格、⾼品质的展陈，将艺术品中蕴含的上海⽂化及江南⽂化传递给每⼀位观众。打开观众的记忆，获取“遗传密码”，将教育转化为教养、将⽂化转化为⽂

明。使每⼀位到访的观众，都将成为⼀颗⽂化的种⼦，将中华⽂化传播到世界各地

纵观九展区，展陈流线清晰，内外连通，空间流动顺畅⾃然。空间均衡，富于变化，观众不逆⾏，不交叉，使观众参观路线顺畅

“各美其美，美⼈之美，美美与共，天下⼤同”

这⾥是上海
THIS IS SHANGHAI
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将⽂物放到具体的历史背景及事件中，从多个⻆度剖析
⽂物之美以及背后的历史故事

利⽤前沿科技引导观众突破传统博物馆的限制，真正参
与到展览当中，从各种不同的视⻆观察⽂物，从⽽获得
新的体验和新的知识

观众可以选择放⼤⽂物来仔细观察，也可参与到互动体
验当中。通过前沿科技满⾜不同类型的观众需求

Dialogue with history Experience Collection 5.0
通过艺术品的展示，创造观众与观众、观众与艺术品的
交流空间。不能来到现场的观众，也可以通过互联⽹进
⾏线上交流，让上海博物馆成为创作的交流平台

Networking Platform

参与性展陈
⽅式

⼯业4.0技术，
全新的观展体验

受众导向型
运营⽅式

以观众为中⼼
打造互动性博物馆

艺术交流
平台

通过艺术作品
营造交流空间

沉浸式展陈
内容

发掘⽂物
背后的故事

展陈内容 展陈⽅式 展陈空间 展馆运营

Human Oriented 

博物馆5.0平台
注重参观体验，建设“零距离”博物馆

合理利⽤游客⼤数据，优化从藏品展出、活动组织，到场
馆服务等各个⽅⾯的⼯作。同时，⼤数据的运⽤还将有助
于满⾜各层次观众的需求，提供灵活性更强的服务

I. 设计理念
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II. 空间布局

中国古代⻘铜馆

总⾯积：1786m2

底⾯积1105m2+夹层681m2

层⾼：8m
中国古代雕塑馆

总⾯积：1228m2

底⾯积832m2+夹层342m2

层⾼：8m
⽂创展厅

总⾯积：651m2

层⾼：7.5m或5m

中国古代⽟器馆

中国历代绘画馆

总⾯积：815m2

层⾼：5m

总⾯积：1950m2

层⾼：5m

中国古代陶瓷馆

总⾯积：1760m2

层⾼：5m

中国历代货币馆

总⾯积：980m2

层⾼：5m

⽂⼈的世界

总⾯积：1560m2

层⾼：5m
上海考古艺术馆

总⾯积：950m2

层⾼：5m

博物馆东馆 
SHANGHAI 展陈概念⽅案

上
海 MUSEUM EAST DESIGN PLAN 
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各展厅设计
DESIGN OF EACH  EXHIBITION HALL

1.1 设计理念/011
1.2 平⾯布局/012 
1.3 流线规划/013

1.4 轴测图/014
1.5 效果图/015
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礼仪之邦·⻘铜 

1. 中国古代⻘铜馆
1.1 设计理念

⻘铜为礼器，沟通天⼈，神秘⽽悠远； 
本馆以“礼”为核⼼设计理念，在厚蕴多元的

空间环境中展示⽂物，再现⻘铜时代的特殊
性质。 
⼆层观众亲身互动体验⼤国重器的⼯艺精
湛，感受⻘铜⽂化的历史悠久。 
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1. 中国古代⻘铜馆
1.2  平⾯布局
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1. 中国古代⻘铜馆
1.3  流线规划

博物馆东馆 
SHANGHAI 展陈概念⽅案

上
海 MUSEUM EAST DESIGN PLAN 

本馆以“礼”为核⼼设计理念，在平⾯布局上根据⻘铜器以“礼器”为主的性质,

按照中⼼对称的⼿法展开叙述，空间暗含横、竖中⼼线，德鼎、⼤克鼎等重
点⽂物在中轴线上依次呈现。
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1. 中国古代⻘铜馆
1.3  内容规划

博物馆东馆 
SHANGHAI 展陈概念⽅案

上
海 MUSEUM EAST DESIGN PLAN 
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中国古代⻘铜器制作技术

第⼀版块 
萌⽣期⻘铜器

第七版块 
复古遗⻛的⻘铜艺术

第⼆版块 
育成期⻘铜器++

按中⼼对称的⼿法展开

空间暗含横、竖中⼼线，德鼎、⼤克鼎等 

重点⽂物在中轴线上依次呈现 

第六版块 
边远地区的⻘铜艺术

第三版块 
鼎盛期⻘铜器

第五版块 
更新期⻘铜器

第四版块 
转变期⻘铜器

18
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序厅:    

序厅提取上博⻘铜器中经典纹样与铭⽂元素⼀层层印刻在透明玻璃上，通过灯光的折射产⽣

发光的效果，形成悬挂在半空中半隐形的序厅效果
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序厅:    

序厅提取上博⻘铜器中经典纹样与铭⽂元素⼀层层印刻在透明玻璃上，通过灯光的折射产⽣

发光的效果，形成悬挂在半空中半隐形的序厅效果
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序厅:    

序厅提取上博⻘铜器中经典纹样与铭⽂元素⼀层层印刻在透明玻璃上，通过灯光的折射产⽣

发光的效果，形成悬挂在半空中半隐形的序厅效果
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序厅提取上博⻘铜器中经典纹样与铭⽂元素层层印刻在透明材料上，通过灯光折射形成层叠合⼀的艺术效果 

整个展厅在⾊彩上运⽤凸显⻘铜特⾊的⻘蓝⾊，整个空间为中灰调，沉稳不张扬，有⼒烘托展品。两侧墙⾯微微倾斜5°⻆，使观众在

空间中有像“鼎”⼀样的动势。
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第四版块 转变期⻘铜器:    

展厅中第四部分⻘铜器转型期是重点部分，将其安排在展厅尾部宽阔且挑⾼8⽶的有利位置，其中镇馆之宝⼤克鼎在横轴与

竖轴的中⼼位置。后背板⽤波曲纹做浅肌理，上⾯印有相对应的铭⽂，但在版式上不过多介绍⽂物信息，观众可通过扫描
⽂物的⽅式，看到许多正常视⻆⽆法看到或忽略的细节，同时了解⽂物的前世今⽣



纹样提取:    

将⽂物“镶嵌⼏何纹⽅壶”的纹样进⾏艺术组合，形成四⽅连续的图案装饰顶部。精品柜中内嵌⻰形纹样 
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 将⽂物“镶嵌⼏何纹⽅壶”上的纹样进⾏提取变形，形成四⽅连续的图案运⽤在⼆层隔板的顶

部。  ⻰形纹样抽象变形装饰在精品柜中。 

 展品纹饰的提取与应⽤：
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精品柜中灯光根据⻘铜器上的纹样位置采⽤定向照射，器物的纹样更加完整⽴体。墙⾯⼤通柜中，将
⽂物分组分类，通过组合展托、斜⾯展示、凹龛展示等分开展现  
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中⼼楼梯通往⼆层夹层，⼆层为⻘铜制作技术，整体氛围相对轻松⾃由，所
以⼆层楼梯也同时具备了休闲、互动的功能，观众不仅可以在此休息，还可
以通过互动了解更多⻘铜的知识。
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整个⼆层空间是以互动的形式展示，跟⼀层严肃的⽓氛有⼀个反差，形成⼀
个科学研究室的感觉。   
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互动组合柜针对每⼀个内容做了相应的互动：例如有铜矿⽯之间的参照对
⽐、铸造模型的演示流程、利⽤放⼤镜观看⻘铜器表⾯的装饰技术、⼦仲姜
盘的多媒体互动演示等。展厅的版式中会给观众提出⼀些问题，让观众带着
问题去参观。

透光镜互动装置，观众可以通过按键显示透光镜反射原理。

31



中⼼墙⾯是制作的环节，根据每⼀项环节对应抽屉柜将内容进⾏延展。台⾯柜上除了有多媒体互动外
还有物理互动。仿⻘铜器没有氧化前吉⾦材质的互动书，使观众翻开时触摸感受到⻘铜的质感。
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艺术装置: 

展示⽅式：地⾯上的纹样会通过不锈钢反射出完整的纹样 

多媒体编钟互动 

互动⽅式：  观众根据键盘遥控操作编钟演奏
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9. ⽂⼈的世界
9.1  设计理念

诗和远⽅·⽂⼈的世界

⼀轴画、⼀囊琴、⼀瓯茶、⼀炉⾹、再现⽂⼈的意趣，富有艺术
情趣的⻛雅⼈⽣，⾛近他们精神世界。
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9. ⽂⼈的世界
9.2  平⾯布局
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9. ⽂⼈的世界
9.2  参观流线图

博物馆东馆 
SHANGHAI 展陈概念⽅案

上
海 MUSEUM EAST DESIGN PLAN 
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体现⽂⼈审美的典雅、简素
提取江南园林建筑的回廊、亭台、⻔洞等元素，让被分割的空间连通
互相渗透

第四板块
遵⽣乐处

第三板块
味象格物

第⼀板块
志道依仁

第⼆板块
游艺参⽞

古建厅堂复原

书斋复原
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序厅： 
序厅利⽤叠⼭、倒影、趣⽯等抽象元素构成⼀幅朦胧的⼭⽔画卷，镜中⼭、⽔中⽉，尽显浪漫情怀。
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游艺参⽞： 
采⽤框景⼿法，结合琴⼼三叠云锦张单元主题，形成丰富深远的层次。

41



42

味象格物： 
营造景观艺术，传递⽂⼈独特的⽂化观念与审美意趣。



遵⽣乐处： 
⽂物与展柜环境融合，最⼤程度还原⽂⼈撵茶、饮酒、焚⾹、研药的意趣，联系⽂物与⽂物、⽂物与⽂⼈、⽂物与观者之间的多层次关系。
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书斋复原： 
⽂⼈书斋的复原依据⽂物特征，突出精致、温和的氛围。
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厅堂： 
在⽂⼈的艺术天地中，典雅畅达的空间环境、天然亲和的材质必不可少，利⽤亭台空间透景和分割效果，休憩于此的观众可以观

看与⽂⼈相关的视频。



厅堂： 
在⽂⼈的艺术天地中，典雅畅达的空间环境、天然亲和的材质必不可少，利⽤亭台空间透景和分割效果，休憩于此的观众可以观

看与⽂⼈相关的视频。
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遵⽣乐处： 
在⽂⼈的艺术天地中，典雅畅达的空间环境、天然亲和的材质必不可少，利⽤亭台空间透景和分割效果，休憩于此的观众可以观

看与⽂⼈相关的视频。
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雕塑展区整体以“⼼塑佛影·⻅真实相”为切⼊点，突出雕塑与⼈的对话。以

不同时期雕塑艺术为中⼼，通过空间处理和环境渲染，以“接受-体会-感想-

诠释”循序渐进的过程，引发观众独⽴思考

⼼塑佛影 ·⻅真实相 

2. 中国古代雕塑馆
2.1 设计理念
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平⾯分布图

2. 中国古代雕塑馆
2.2  平⾯布局

博物馆东馆 
SHANGHAI 展陈概念⽅案

上
海 MUSEUM EAST DESIGN PLAN 
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平⾯分布图

2. 中国古代雕塑馆
2.3  流线规划

博物馆东馆 
SHANGHAI 展陈概念⽅案

上
海 MUSEUM EAST DESIGN PLAN 
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第五版块 
⾼原丝路与汉藏融合的造像艺术

序厅

第四板块
五代、宋、辽、⾦及⼤理国雕塑艺术

第三板块
世界帝国隋、唐的建⽴与丝路佛教的雕塑艺术

第⼆板块
南北朝时期的雕塑

第⼀版块 
先秦、秦汉、魏晋时期的雕塑

布局要素为传统中轴对称

独⽴且连贯的开放性展示空间、有序的⽂物摆放 

缩⼩观众与雕塑艺术间的距离感，产⽣共鸣

辅助陈列区展项
中国古代雕塑与丝绸之路

第六板块
雕塑展厅外⾛廊公共展区——千佛龛景观墙
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序厅：  
⼊⼝处的沉静感，中⼼放置的汉⽩⽟巨⽯艺术造型馆标，魏碑体的描⾦处
理，整体庄严典雅 
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静谧的空间，朴实的装饰 
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静谧的空间，朴实的装饰 
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沉浸式的体验，观众可直观的感受雕塑艺术的震撼及其精美的细节处理 
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形神兼具的雕塑艺术，表现出不同时期艺术家所寄托的不同愿望，游⾛之间，解读它们背后的涵义 
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3. ⽂创展示厅
3.1  设计理念

“虚实相⽣，⽆画出皆成妙境” “曲径通幽处，禅房花⽊深”

虚实结合，化实为虚，化景物为情思，
⽆画的地⽅也含有妙境

曲折蜿蜒，如⼭⽔画中的⼭间⼩路，俯瞰周
围的环境，感受空间之间的关系

通过园林设计中的传统⼿法将周边环境“借”

到空间中，将有限的空间与外界⽆限的空间
结合

以江南屋宇的天际线作为元素提取，应⽤到吊顶设
计中

⽵，寓君⼦之意，也是江南传统⽂化元素的
象征

Bamboo, meaning gentleman, is also a symbol 
of traditional cultural elements in the South of 
the Yangtze River

Taking the skyline of Jiangnan house as the 
element extraction, it is applied to the ceiling 
design

Through the traditional methods of landscape 
design, the surrounding environment is 
"borrowed" into the space, and the limited 
space is combined with the external infinite 
space

Winding, such as the mountain path in 
landscape painting, overlooking the 
surrounding environment, feeling the 
relationship between space

The combination of the virtual and the 
real, the real into the virtual, the scenery 
into the feelings, where there is no 
painting also contains a wonderland
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⽣活创意

⽂房雅玩

图⽂书籍

国之瑰宝

江南家居

服饰包袋
时尚饰品

特展会场

1
2

3
4

5
6

7
8

1

1

2

3

4

5 6

3

3

7

8

8

8

空
间
以
⽂
创
品
类
型
︐
进
⾏
合
理
布
局
︐
并
以
展
品
属
性
设
计

出
相
应
展
区

3. ⽂创展示厅
3.2  平⾯布局
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⼀层

夹层

⼊⼝

出⼝

上夹层

开放式空间， 以参观者线下体验购物为主，不设固定流线， 该流线仅供参考

3. ⽂创展示厅
3.3  流线规划

博物馆东馆 
SHANGHAI 展陈概念⽅案

上
海 MUSEUM EAST DESIGN PLAN 
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3. ⽂创展示厅
3.4  轴测图
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⽂创展区采⽤⽆接触式购物系统，通过⼆维码及⼤数据等⽅式，实现智创购物全新体验模
式。在参观完博物馆其他展区后，⽂创展区提供了⼀个轻松愉悦充满创意的空间。⼀个个充
满创意的⽂创产品放在魔法橱窗⾥，点击可查询产品的创意来源、材质做⼯等信息，使消费
者充分的了解每件⽂创产品背后的故事。展示柜下⽅的多媒体互动屏幕可以为消费者提供产
品检索、创作团队，⽣产过程等360度信息。魔法橱窗、3D打印、机械臂⼀系列现代化的设

备丰富了消费者的购物体验 

⽂创展示厅：
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⽂创展区采⽤⽆接触式购物系统，通过⼆维码及⼤数据等⽅式，实现智创购物全新体验模
式。在参观完博物馆其他展区后，⽂创展区提供了⼀个轻松愉悦充满创意的空间。⼀个个充
满创意的⽂创产品放在魔法橱窗⾥，点击可查询产品的创意来源、材质做⼯等信息，使消费
者充分的了解每件⽂创产品背后的故事。展示柜下⽅的多媒体互动屏幕可以为消费者提供产
品检索、创作团队，⽣产过程等360度信息。魔法橱窗、3D打印、机械臂⼀系列现代化的设

备丰富了消费者的购物体验 

⽂创展示厅：
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这⾥是创意的集结地，是⽂化交流、沟通的场所。在这⾥，抬头窗外四季花园，低头阅读⽂⼈世界 

⽂创展示厅：
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神游画境，对话古⼈ ”

以历代绘画为主体，营造空间的意境氛围，通过媒体、联动、留⽩、造景
等⼿段对话古⼈

4. 中国历代绘画馆
4.1 设计理念
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4.2  平⾯布置

4. 中国历代绘画馆
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博物馆东馆 
SHANGHAI 展陈概念⽅案

上
海 MUSEUM EAST DESIGN PLAN 

4.3  流线规划

4. 中国历代绘画馆
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第四版块 
明后期-清前期 明万历-清康熙

第⼀版块
唐宋时代

第六板块
清晚期道光宣统

第⼆版块
元代

序厅

七个板块井然有序的布置在⻓⽅形的空间内

并设绘画特型馆以及视频教育室，同时穿插公共休息空间 
第三版块

明前中期 洪武-隆庆

绘画特型馆

第五版块 
清中期 雍正嘉庆

第七板块
近现代

视频播放室
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序厅:    

神游画境，对话古⼈ 
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第⼀板块 唐宋时代:    

通过光环境的设计，突出重点展品，带领观众探究古⼈的精神世界，增强对传统美学的认知 
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第⼀板块 唐宋时代:    

展柜内特制可移动模块化展托，满⾜定期换展功能，可移动背板满⾜不同画作的展出，可调节观看距离 
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绘画特型馆:    

特型馆⼀馆多⽤，既是单独的展示空间，满⾜定期的特定绘

画展览。也可以成为为单独的媒体体验空间，利⽤可移动折

叠的活动多媒体屏幕，⼈在画中游 



特型馆⼀馆多⽤，既是单独的展示空间，满⾜定期的特定绘画展览。也可以成为为单独的媒体体验空间，利⽤可移动折叠的活动多媒体屏幕，⼈在画中游 
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特型馆⼀馆多⽤，既是单独的

展示空间，满⾜定期的特定绘

画展览。也可以成为为单独的

媒体体验空间，利⽤可移动折

叠的活动多媒体屏幕，⼈在画

中游 
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货币， 代表着政权的变化及经济的发展 
遇蕴含着丰富的⽂化的元素 
货币中的每⼀个字体在书法艺术上都有着重要的意义  
我们通过对货币中的数字，⼈物肖像，图案及历史元素等⽅⾯的解读 
从艺术的⻆度展开⼀段精彩的货币故事

融⾦汇银·货币

5. 中国古代货币馆
5.1  设计理念
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5. 中国古代货币馆
5.2  平⾯布局

83



博物馆东馆 
SHANGHAI 展陈概念⽅案

上
海 MUSEUM EAST DESIGN PLAN 

5. 中国古代货币馆
5.3  流线规划
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货币, 引领着经济的发展， 装载着历史和⽂化
货币代表着政权的变化及经济的发展，货币可让经济得到发展，⼜会让其 收到迫害

货币中浓缩着⽂化的元素，货币中的字体在书法艺术上有着重要的意义 
可以通过货币中的数字，⼈物肖像，图案及历史元素等了解该地区的⽂化

展开由货币带来的历史与⽂化

第⼀板块 第⼆板块 

中国古代货币的发展和成熟 中国古代货币的形成和五铢钱制

1-1 先秦⾄秦 
1-2 汉⾄隋

3-1 清末 
3-2 ⺠国 
3-3 ⾰命货币

第三板块 

中国近代货币的转折 

2-1 唐  
2-2 宋(辽, ⻄夏, ⾦)

2-3 元
2-4 明 清

第四板块 

施嘉⼲旧藏中外钱币 

4-1 ⾦币
4-2 银币 
4-3 镍币,铝币    

4-4 纸币 
4-5 外国货币
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第四版块
施嘉⼲旧藏中外钱币

第⼆版块 
中国古代货币的发展和成熟

第⼀板块
中国古代货币的形成和五铢钱制

第三版块
中国近代货币的转折

序厅

带你进⼊货币的世界，了解货币的历史，⽂化及艺术

货币, 引领着经济的发展， 装载着历史和⽂化
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2. 中国古代货币馆
2.2  效果图

序厅：  
整体⾊调⼲净明快，素雅的单⾊结合馆标。作为货币通史部分展览的开启
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2. 中国古代货币馆
2.2  平⾯布局

通史展区：  
货币通史展区，整体空间暖灰⾊，深棕⾊展柜凸显展品，并提取钱币中的
⽅形元素进⾏设计 
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通史展区：  
中⼼区域根据不同的货币属性设计相应的柜体组合 

清末， ⽆孔元钱的近代货币的出现，进⼊到了⺠国时期

出现了中央政府及各地区政府具有特⾊的钱币

在展示空间中除了重点货币以外其他货币也可观看到正反俩⾯

⽆孔元钱的时代, 机铸钱的开始
第三板块 中国近代货币的转折 

清末的货币 | ⺠国货币 | ⾰命货币  
从最初的机制货币- 光绪元宝到清末⺠初的近代货币及⾰命货币的展示

清 光绪元宝 清 ⼤清银币
⺠国  

袁世凯像共和纪念⼀元币
⺠国  

袁世凯像半侧⾯⼀元银币 ⾰命货币

대표 콘텐츠
<重点展品> 



2. 中国古代货币馆
2.2  平⾯布局

通史展区：  
货币通史展区，整体空间暖灰⾊，深棕⾊展柜凸显展品，并提取钱币中的
⽅形元素进⾏设计 
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2. 中国古代货币馆

展示以机制钱币组成的由近现代著名钱币收藏家施嘉⼲先⽣的典藏货币 
以⾦币及中央政府制造银币展示为主的空间，在⾦币展示处还通过影像可以看到施嘉⼲先⽣
的夫⼈董逸新⼥⼠在捐赠货币时的写给上海博物馆的信中的内容， 在墙⾯上我们还可以看到
放⼤后的精美的⾦币图像

精致细腻的近代货币

第四版块  施嘉⼲旧藏中外钱币 

91



2. 中国古代货币馆
2.2  平⾯布局

货币中的⼈物，图案，历史印记都代表着其时代的背景与⽂化， 让我们探寻以货币为主的
⽂化历史

蕴藏着各时代⽂化的货币

第四版块  施嘉⼲旧藏中外钱币 
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展示概要  | 将古代货币以通史的顺序进⾏展示 
展示⽅式  | 考虑到展品的体积较⼩，为了让和游客更加集中在观看展品的功能上我们采⽤了简洁清淡的颜⾊作为背景，展柜分成三个部分， 上
部分以具有各时代特征的字体书法丝印在展板上，其余部分主要展示展品，并以原⽊板与亚克⼒材料进⾏了装裱
展示媒介  | 墙壁展柜

展示概要 | 展示各时代重点货币  
展示⽅式 | 亚克⼒材料双⾯粘合
的⽅式让游客可同时观赏到展品
的前后⾯

展示概要 | 施嘉⼲旧藏中外货币中
中央政府纸币
展示⽅式 | 安装镜⾯，可观赏重点
货币的前后⾯，并可调整最佳适宜
观看的⻆度

符合钱币属性的展柜及展示⽅式 

汉三国俩晋南北朝 隋唐北宋元 ⻄夏 ⾦南宋元

发光展台

亚克⼒ 双⾯黏贴

氛围灯

镜⼦

发光展台

① ② ③

① ⻄汉 货币
② 新朝 货币
③ 东汉 货币

① ② ③

① 三国 货币
② 两晋南北朝时代 货币
③ 隋  五铢  
          & 三国俩晋南北朝 五铢 

① 唐 货币
② 五代⼗国 货币

① ②

① 辽 货币
② ⻄夏 货币
③ ⾦ 货币

① 元 : 纸质货币交钞铸钱  
② 元末地⽅武装政权货币

① ② ①

②

③

南宋时期的种类繁多的年号钱 北宋时期的多样化的年号钱 

原⽊装裱/ 

货币展示

⽂物展示台/

⻢蹄⾦ 展示

可调节⻆度
的展板

钱币中的书法货币与个朝代的
经济历史的说明

博物馆东馆 
SHANGHAI 展陈概念⽅案

上
海 MUSEUM EAST DESIGN PLAN 
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从传统的体验到AR，⼤数据等⼯业4.0的技术

体验多种多样的货币相关的⽂化体验

STEP 2
通过⼿机摄像机对准钱币，会出现相
对应的相关资料

STEP 3
在游客靠近相对应的货币时⼿机会出现
提示，当游客找到对应的钱币，AR影像

会出现有关该钱币的介绍影像及历史故
事

STEP 1 
下载APP通过影像了解对钱币的介

绍， 获得任务寻找钱币 

使⽤AR 寻找货币
展示概要 | 通过AR的体验寻找货币中的历史故事，了解货币的价值。亦可通过⼤数据对游客的兴趣爱好进⾏反馈

呈现⽅式 | 下载相关APP, 寻找任务中的钱币

呈现媒介 | AR 影像 

书法字体的艺术

通过货币讲述的历
史

铅笔拓印及互动体验

展示概要  | 通过体验传统的铅笔拓印，更好的了解钱币图形纹样艺术
展示⽅式  | 将从古代到近代所有不同类型的钱币模型摆在互动桌⾯上，
\游客们可以通过铅笔进⾏拓印，并参与各式各样的⼩型互动体验

展示媒介  | 钱币模型, 拓印⼯具, 多媒体桌等

展示概要  | 欣赏货币中的书法
展示⽅式  | 通过诗意化的⽔墨影像去观赏各时代货币中的书法字体 

展示媒介  | 投影影像

展示概要  | 观看货币（开元通宝和唐代的兴盛，崇宁通宝与北宋，天启通宝和
红⼱军之乱，康熙通宝和康乾盛世）
展示⽅式  | 通过触控平台选择4种代表性货币的历史故事  

展示媒介  | 投影影像

互动游戏 
多媒体桌
铅笔拓印

货币模型

纸张，钱币等拓印
⼯具

博物馆东馆 
SHANGHAI 展陈概念⽅案

上
海 MUSEUM EAST DESIGN PLAN 
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以重点展品为中⼼的陈列⽅式：针对各个展区的主题和重点展品配以

相匹配的对称陈列、组合陈列、中⼼陈列、集品陈列等⽅法⽅式。 

烘托观展氛围：现代的⼿法借⽤苏州园林式的“漏景”、“造景”法，通

过⼏何透空与展柜之间的互动关系，营造出各种视觉效果，于统⼀中

求变化，于和谐中求出新

⼀件器⽫、⼀段历史、⼀个博物梦

6. 中国古代陶瓷馆
6.1 设计理念

96



第⼀板块
史前陶器

板块⼆
商周陶器及原始瓷

板块三
秦汉陶瓷

板块四
三国两晋陶瓷

板块五
南北朝—隋陶瓷

板块六
唐五代陶瓷

板块七
宋辽⾦元陶瓷

距今10000年以前 公元581~ 公元960~公元前 221~公元前 1600

中国
新原料的发现

复兴时代
华丽⾊彩

多彩的⽂化⼈类的⾰新
陶瓷的始源

蕴含着
⽂⼈的精神与⽣活

版块⼋
宋元明清景德镇瓷器

CHINA
⾛向世界

West

公元960~

North

承载着⼈类的历史与精神的容器, CHINA

容器如⽔、⽕、空⽓⼀样是古⼈⽣活中的必需品
它也蕴藏着天地万物及阴阳五⾏
亦包含着古⼈的思想与哲学

始于10000年前的陶瓷器, CHINA
我们将在其中打开所有有关中国古代瓷器的故事
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6. 中国古代陶瓷馆
6.2 平⾯布局
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6. 中国古代陶瓷馆
6.3 流线规划

博物馆东馆 
SHANGHAI 展陈概念⽅案

上
海 MUSEUM EAST DESIGN PLAN 
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第⼋版块
宋元明清景德镇陶瓷

第三版块
秦汉陶瓷

第六版块
唐五代陶瓷

第⼆版块
商周陶器及原始瓷

第⼀板块
史前陶器

序厅

CHINA
打开在陶瓷中所蕴含的
有关中国古代艺术的全部

第七版块
宋辽元⾦陶瓷

第四版块
三国两晋陶瓷

第五版块
南北朝-隋陶瓷
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承载着⼈类的时间与精神 CHINA
茶盏中承载着⾃然，艺术及精神等所有的属于中国的元素， 我们追随者古代⽂⼈墨客去领略在陶
瓷中蕴藏的⼤千世界

序厅:  

⼤型展柜⽓势磅礴，突出⽂化鼎盛时期炫彩华丽的唐三彩 
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第⼀版块 史前陶器:  

该板块从⼀万多年前的史前时代以⼟，⽕，⽔三个元素加上⼈类的

智慧制作⽽成的陶器到彩陶为代表的⻩河流域的陶器，灰⽩⾊的⻓

江流域陶器 
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第三版块 秦汉陶瓷:  

不变的世界 

厚葬⽂化艺术的发展，将墓葬中的壁画，浮雕等艺术等元素应⽤到

空间中 
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第六版块  唐五代陶瓷:  

⼤型展柜⽓势磅礴，突出⽂化鼎盛时期炫彩华丽的唐三彩 
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第⼋版块  宋元明清景德镇陶瓷 

陶瓷艺术的鼎盛期宋， 艺术元得到逐步上升 
在简洁⼤⽓， 素雅⼤⽅的的空间中观赏宋元明清景德镇陶瓷之美 
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展示⽅式  | 当游客在展柜前做出相关联的⼿
势，画⾯中会出现相应的内容及资料供游客了
解 (画⾯的放⼤与缩⼩, 翻⻚等)

展示媒介  | 投影, 动态识别

智能玻璃

展示⽅式  | 将代表中国陶瓷的三⼤窑馒头窑, 蛋

形窑, ⻰窑 的模型置于展厅中，并通过窑的结构

及内部构造及功能等通过全息投影的⽅式进⾏演
绎，从⽽让观众更加直观的了解窑的功能
 
展示媒介  | 窑模型, 投影

模型 + 全息
展示⽅式  | 将重点展品制作成模型置于可旋转的
平台上便于游客观察展品的多种细节

展示媒介  | 模型, 显示屏, 识别器

动作识别 360°观测模型
展示⽅式  | 根据展品不同的性质设计
出其专属的平⾯版式
例) 制陶过程使⽤光⾯版式 

展示媒介  |光⾯板式, 平⾯版式等

平⾯版式

展示⽅式  | 使⽤可了解更多⽂物知识
及故事的触控显示器
展示媒介  | 显示器

影像

结合了多种功能的展柜
将展品背后的故事⽴体化展现在观众⾯前
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展示概要  | 介绍宋⾦元多种多样陶瓷专室技法
展示⽅式  | 将游客在触控屏中所画出的图像，通过
投影技术展示在360度的陶瓷模型表⾯
展示媒介  | 陶瓷模型, 触控屏, 投影

Step 1
游客绘制的
装饰图案

Step 2
⼤数据选择
相似 
⽂物纹饰

Step 3
投影到⼤型
陶瓷模型中

Step 4
装饰技法
的介绍

| 陶瓷塑形体验
展示概要  | 对陶瓷的介绍⼀起，介绍拉坯塑形的⽅
法， 并将其制作出的陶瓷形态，通过古代艺术的⼤数据
挑选出最详尽的⽂物品，并对其进⾏介绍
展示⽅式  | 识别游客的动作， 体验拉坯塑形的⽅法， 
通过⼒度的动作的识别， 可作出多种多样的形态
展示媒介  | 显示器, 传感器, PC 

| 陶瓷的装饰技法体验

使⽤ 4.0 技术
体验 Museum 5.0

Step 1
识别访客
的动作完成制

作

Step 2
⼈⼯智能
⼤数据分析
类似瓷器

Step 3
对⽂物的 
介绍和⽐较

触控屏可调节旋
转速度和⼒度

位置识别(动态识
别)
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中国素有“⽟⽯之国”的美誉，以⽟作器迄今已有⼋千多年的历
史。其⾃然属性被⼈格化和道德化，⽟成为古代⽂化的标志之

⼀。整体设计上以“⽯中⻅⽟”为切⼊点和创意点，揭开中国古代
⽟器作为历史⻅证者的神秘⾯纱。

空间构成上采⽤隔透式空间布局，若隐若现，巧妙运⽤中式建筑

结构形式与现代元素相结合。

⽟成其美·⽟器

7. 中国古代⽟器馆
7.1 设计理念
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7. 中国古代⽟器馆
7.2 平⾯布局
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7. 中国古代⽟器馆
7.3 流线规划

博物馆东馆 
SHANGHAI 展陈概念⽅案

上
海 MUSEUM EAST DESIGN PLAN 
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序厅

第⼀板块
神秘奇幻的史前⽟器

第⼆版快
端庄典雅的夏商⻄周⽟器

第三版块
灵动不拘的春秋战国⽟器

第四版块
雄健瑰丽的汉晋⽟器

第五版块
清新多元的唐宋辽⾦⽟器

辅助陈列区

空间以回字形整体流线结构

采⽤隔透式空间布局，若隐若现 
巧妙结合中式建筑结构形式与现代元素

第六板块
炫巧争艳元明清⽟器
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序厅： 

设计⻛格以礼天地的⽟器之光为切⼊点，简洁素雅。巨型⽟料原⽯结合⽟器纹样厚重不失精致。
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序厅： 

设计⻛格以礼天地的⽟器之光为切⼊点，简洁素雅。巨型⽟料原⽯结合⽟器纹样厚重不失精致。
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序厅： 

设计⻛格以礼天地的⽟器之光为切⼊点，简洁素雅。巨型⽟料原⽯结合⽟器纹样厚重不失精致。
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神秘奇幻史前⽟器：

⽯家河⽂化“神⼈”揭开史前⽟器的神秘⾯纱，空间选⽤中低⾊调，凸显⽂物的质地之美。提炼纹样作为形式，
运⽤于细节之处艺术装饰。
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2.4  效果图

2. 考古艺术馆

神秘奇幻史前⽟器：

中⼼“回”字内圈展线，利⽤展品陈列作为空间隔断，形成通透性空间。
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2.4  效果图

2. 考古艺术馆

神秘奇幻史前⽟器：

侧壁柜的设计贯穿“⽯开⻅⽟”的理念，⽂物静置在宛若剖开的巨⽯中，凸显展品之美。展品悬浮式设计为点睛
之笔，⿊⾊⾦属作为⽀撑，打造视觉效果上的灵动感。
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2.4  效果图

2. 考古艺术馆

端庄⾼雅⻄周⽟器： 

商代晚期兽⾯纹戚开启端庄典雅的夏商⻄周⽟器时代，延续视觉体系与设计元素，从器物的本质特征符号昭示

时代的演变！
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2.4  效果图

2. 考古艺术馆

辅助陈列区：

结尾设计辅助展示区：结合传统⽅式与科技⽅式。互动展台让观众参与采⽟、琢⽟制作流程。
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2.4  效果图

2. 考古艺术馆

辅助陈列区：

结尾设计辅助展示区：结合传统⽅式与科技⽅式。互动展台让观众参与采⽟、琢⽟制作流程。
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艺览千年·考古艺术 

设计理念以“艺览千年”为主题，以器物陈列为本体，
整体突出考古的科学性与⽂物的艺术性，将两者进⾏
完美融合。

8. 上海考古艺术馆
8.1 设计理念
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平⾯分布图

8. 上海考古艺术馆
8.2  平⾯布局
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8.3  流线规划

8. 上海考古艺术馆

博物馆东馆 
SHANGHAI 展陈概念⽅案

上
海 MUSEUM EAST DESIGN PLAN 

127



第五版块
古塔与遗珍

第三版块2 
城市与⼈⽂

第⼀板块
开拓与创新

第⼆版块
信仰与艺术-M204/M207遗址

序厅

第四版块 
港⼝与贸易

贯穿的中轴线，主线以器物为主
辅线以考古⽂化现象及考古知识为主

突出崧泽⽂化、⻢桥⽂化、⼴富林⽂化
128



2.4  效果图

2. 考古艺术馆

序厅： 

艺术设计考古学⽂化分布墙 墙⾯展示中国考古历程与世界考古历程的对⽐，观众可以了解考古学。
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2.4  效果图

2. 考古艺术馆

开拓与创新： 

整体线条简洁现代，地⾯采⽤⼟⻩⾊地砖与考古呼应，展柜⾥通过点光源强调展品与展板的关系。
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2.4  效果图

2. 考古艺术馆

信仰与艺术： 

福泉⼭遗址M204设计了⾼台，出⼟的⽂物陈列在墓⽳的四周。正⾯看，展品与墓⽳产⽣叠加关系充满了神秘的视觉效果，由坡道登上⾼台，还原了挖掘现场的视
⻆；俯瞰墓⽳给⼈以震撼。
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2.4  效果图

2. 考古艺术馆

M204： 

福泉⼭遗址M204设计了⾼台，出⼟的⽂物陈列在墓⽳的四周。正⾯看，展品与墓⽳产⽣叠加关系充满了神秘的视觉效果，由坡道登上⾼台，还原了挖掘现场的视
⻆；俯瞰墓⽳给⼈以震撼。
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2.4  效果图

2. 考古艺术馆

M207： 

采⽤镜⾯反射原理，将其⽔平放置的墓⽳，反射出垂直影像，与⽴⾯展柜的展品形成对位展示。出⼟的重点⽂物陈列在两侧的展柜⾥。
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8.4  效果图

8. 上海考古艺术馆

#1
第⼀幕   
⻄晋吴淞江⽯佛浮江壁画，周围灯光暗下，全息玻璃中⼼渐渐浮现惟卫佛与迦叶佛，⻄晋
吴淞江⽯佛浮江壁画由此逐步展现全貌，动态的展现佛教在中国传播的早期阶段。

#2
第⼆幕  
⻄晋吴淞江⽯佛浮江壁画影像渐渐退去，⼀座⻄林塔浮现出来，配合着全息投影技术，⽣
动详细的向观众展示地宫、天宫、塔刹的结构。

#3 第三幕  
⻛云变幻的⻄林塔经历了千年迭代如今屹⽴在上海这座国际化⼤都市中形成了特有的魅
⼒。

  
第四幕  
灯光渐亮，多媒体退去，⼀个个古塔出⼟⽂物，静静地向观众讲述着⾃⼰的故事。
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2.4  效果图

2. 考古艺术馆

古塔与遗珍： 

塔影撷珍复原了⻄林塔模型，以全息投影形成古塔寻珍的影⽚，整个空间形成影院+静态陈列的场所。
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04

具体设计
THE SPECIFIC DESIGN

  1.1 ⾛廊灯过度空间效果图/139
  1.2 柜内组合效果图/140

  1.3 板式效果图/155
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1. ⾛廊等过度空间效果图
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⻘铜馆

2. 柜内⽂物组合效果图

·酒器/⻝器/⽔器/乐器组合展示陈列 ·通过展柜组合进⾏分类展示
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·定向照射衬托重点纹样

·展托结构印刻⽂物对应纹样

⻘铜馆

139

2. 柜内⽂物组合效果图



·可移动透镜——⽤于观看展品细节

·旋转翻转板——⽤于讲解图⽂内容

·多层展示台——⽤于结合展示仿品与图⽂信息

·嵌⼊式展示

·⼦仲姜盘动画展示

·翻书互动——⽤于⽂字信息

⻘铜馆
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2. 柜内⽂物组合效果图



·透光镜托举结构 

1.双层轴承链接，内层抓举⽂物，外层提供动⼒ 

进⾏微旋转展示效果 
2.提供光束进⾏透光展示

·多媒体动画展示

⻘铜馆
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2. 柜内⽂物组合效果图



千佛龛
39000*8000*1000

仿窟佛龛

整体⽴于展厅外墙进⾏组合展示

雕塑馆
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2. 柜内⽂物组合效果图



展台平⾯造型

展台造型图

钢板造型座台，结合佛家元素

雕塑馆
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2. 柜内⽂物组合效果图



阴⻆造型座台，增加展柜安全性与亲和感

雕塑馆
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2. 柜内⽂物组合效果图



展柜挂画⽅式

展托固定效果(可拆卸）

磁吸固定结构

绘画馆
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2. 柜内⽂物组合效果图



延续展厅"⽯开⻅⽟"的理念打造通透性展柜同时材

质的运⽤上充分凸显展品特质，利⽤⿊⽩配⾊，
打造⽂物悬浮于展台的视觉效果

磨砂亚克⼒箱体

钢板造型墙⾯

低反玻璃

内部丝绒展台包布

⽟器馆
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2. 柜内⽂物组合效果图



陶瓷馆弧⾯组合展示柜

⼀体式弧⾯展柜

低反玻璃

内部丝绒展台包布

陶瓷馆

1.2 柜内⽂物组合效果图
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耀州窑⻘釉刻花花卉纹花⼝瓶

·定向照射衬托重点细节

陶瓷馆
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2. 柜内⽂物组合效果图



核⼼视点聚光表达，以提升展示形式感 ⿊玻表⾯

考古艺术馆
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2. 柜内⽂物组合效果图



·亚克⼒悬压展示
便于观众观看钱币双⾯

·移动式放⼤透镜
便于观众观看钱币细节

钱币馆
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2. 柜内⽂物组合效果图



钱币中的书法

货币与各朝代的经济历史说明

原⽊装裱/货币展示

⽂物展示台

钱币馆
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2. 柜内⽂物组合效果图



cc

斜⾯⽀架/画作展示

龛⼊墙体避免遮挡下⽅展品

⽂⼈的世界
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2. 柜内⽂物组合效果图



⽟器+考古艺术

3700mm

⻩昏灰 中灰红 ⽩屈菜
绿

鲸⻥灰 海鸥灰

cc
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3. 版式效果图



cc
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雕塑+绘画

3. 版式效果图



cc

155

3. 版式效果图

⽟器



3700m
m

以⽂物功能，设计图案

陶簋：盛装煮熟的
⿉稷稻粱的容器，
也是礼器。

以⽂物功能，设计图案

陶甗：陶甗为古代
陶制炊器，相当于
蒸锅。

cc
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3. 版式效果图

陶瓷+考古艺术
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其他艺术展示形式
OTHER FORMS OF ART DISPLAY
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其他艺术形式

cc
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cc

159

其他艺术形式



cc
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其他艺术形式



cc
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其他艺术形式



cc
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其他艺术形式



⻘铜馆楼梯侧⾯浮雕

cc
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其他艺术形式



钱币馆序厅浮雕

cc
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其他艺术形式
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新技术，新设备，新材料
New technology, New equipment, 

New materials
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⽂物保护技术资料-书法绘画类保护

新技术、新设备、新材料

cc
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⽂物保护技术资料-书法绘画类保护

新技术、新设备、新材料

cc
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⽂物保护技术资料-书法绘画类保护

新技术、新设备、新材料

cc
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⽂物保护技术资料-钱币类保护

新技术、新设备、新材料

cc
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⽂物保护技术资料-钱币类保护

新技术、新设备、新材料

cc
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新技术、新设备、新材料

cc
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07

照明设计
Lighting design
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08

概算造价
Estimated Cost
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