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项目定位

《丹青梦华》——沉浸式宋代书画艺术展

   主题定位：

• 本展厅定位为数字展，选择书画艺术登峰造极的宋代，引入书画鉴赏的“卧游”概念，以大数据、知识图谱、多媒体呈现现

代化的“卧游空间”，将展厅打造为“沉浸式宋代书画艺术卧游展”。

• 受众分析：

    上海作为我国的超级大城市、时尚之都，有众多艺术爱好者、人文基础良好的高学历人才、热爱时尚与科技的潮流客，东馆数  

字馆定位“数字互动、沉浸体验、书画艺术、时尚空间”，受众基础良好。
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策划理念
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• 本展厅引入“卧游”概念，融合艺术与科技，复现古代文人“卧游”体验。也呼应当代人的“穿越”情怀。

• 以大型沉浸式投影、知识图谱星河、跨媒体互动等方式，打造可以“ 坐·卧·行·走·游·学·玩 ”的宋代书画空间，观众踏入

馆内，便如穿越到宋代的书画艺术殿堂一般。在画卷中流连，欣赏宋代名画；在画卷中行走，学习书画知识；在画卷中成长，学习

书画创作。

• 在空间设计中考虑空间情节变化和空间模块组合，可适应内容的不断拓展和更新，从而打造通用的数字艺术空间范式。

创意思路

“卧游”一词最早由南朝宋宗炳在《画山水序》中提出。“老疾俱至,名山恐难遍睹,唯当澄怀观道,卧以游之”

“卧游”是唐宋以来中国文人们对哲学、对道的一种理解与境界，画家借此表达自己的生命感觉和人生智慧。而随着时间的

推移，“卧游”从一种观画时的思维活动演变为文人欣赏山水画的方式，同时也开始拥有替观画者游历山水的功能。

卧  游
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策划理念

第壹章

四海晏晏

第贰章

文质彬彬

第叁章

璀璨华章

5

自由、浪漫 理性、解构

 整体感知、美观震撼 沉浸穿越、卧游宋画 全局把握
技术&艺术&未来

以宏观的视角展示宋代政治经济文化背景

及宋代美学基因

线下+线上可拓展的中国绘画知识图谱库建构

多种交互形式传播科普

解构古代艺术绘画结构

自由探索的桃源梦境卧游互动书画林

宏观、整体

内容-空间-节奏

沉浸 互动总览

卧游 梦醒入梦

书画艺术 科普娱乐历史追溯

行为线索

情节线索

内容线索

感知线索
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展 陈 概 况
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① 互动宋代艺术（绘画）知识图谱

② 汗青铭记忆

③ 出扇入画

④ 跃然纸上

空间方案一

沉浸式影音厅 互动纱幕投影空间

入口

出口

《丹青梦华》三维沉浸影片 卧游书画林

①

②③

④

文创科普互动区
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展 陈 概 况
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空间方案一
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展 陈 概 况
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四海晏晏

文质彬彬

璀璨华章

状态一 状态二 状态三
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展 陈 概 况
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参观情绪曲线

震撼
惊喜

沉浸

愉悦

第一展厅 第二展厅 第三展厅

《丹青梦华》5分钟

墙面打开

《卧游书画林》自由体验 多感官书画科普互动 自由体验
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展 陈 概 况
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① 互动宋代艺术（绘画）知识图谱

② 汗青铭记忆

③ 出扇入画

④ 跃然纸上

空间方案二

沉浸式影音厅

互动纱幕投影空间

入口
出口

《丹青梦华》三维沉浸影片

卧游书画林

①②

③

④

文创科普互动区

出口
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展 陈 概 况
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空间方案二
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四海晏晏

文质彬彬璀璨华章
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展 陈 概 况
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参观情绪曲线

震撼

沉浸

愉悦

第一展厅 第二展厅 第三展厅

《丹青梦华》5分钟
《卧游书画林》自由体验

多感官书画科普互动 自由体验
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设计方案
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【四海晏晏】导言：丹青梦华

打造沉浸式试听空间，时空穿越，梦入宋代。

北宋既是中国封建社会发展的顶峰，也是一个关键的转折点。从王安石

主导的“熙丰变法”开始，到“靖康之耻”的惨剧为止，政治激烈变动。

同时，与周边辽、夏、金的复杂关系，高度发达的社会经济以及前所未

有的贸易大繁荣，都与这一时期高度发达的艺术，有着千丝万缕的联系。

本章作为开篇，从现代到古代进行时光倒流，带领观众进入宋代艺术世

界。

瓷枕入梦、穿越开篇
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设计方案
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空间方案一

第一展厅- -四海晏晏
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空间方案一
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设计方案
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设计方案
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空间方案一
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设计方案
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空间方案二

第一展厅- -四海晏晏
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设计方案
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空间方案二
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设计方案
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空间方案二
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设计方案

第一章【四海晏晏】——沉浸式裸眼三维影片 《丹青梦华》
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脚本大纲

第一部分 背景 灯火上元夜
饮血败边关
靖康悲城下
风暖醉临安

展现宋代艺术的社会、经济、军事、政治背景。

第二部分 艺术 臻于极盛 
文风高蹈 以朝名体
丹青特盛 千年之宗

展现宋代艺术整体的昌隆，简述宋词艺术的冠绝后代，
介绍书画艺术的发展脉络和成就。

第三部分 入梦 云雾遮目
瓷枕入梦
嬉游宋都

屏幕中出现3D瓷枕，随着指引进入瓷枕，推开门扉进入
文人墨客的书房，推开窗户，上元节的彩灯徐徐飞舞，
观众随观赏上元节的人潮一同进入诗画空间。
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设计方案

24

灯火上元夜, 饮血败边关 靖康悲城下,风暖醉临安

丹青特盛 ,千年之宗 瓷枕入梦， 嬉游宋都

部分脚本分镜：
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设计方案
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【文质彬彬】导言： 卧游幻境 

垂挂式画面与背景长卷，打造沉浸式、智能触屏绘画、语言识别交互、

三维解构的书画 “桃源“卧游体验空间，复现古代文人“卧游”体验。

宋画在隋唐五代的基础上继续发展。民间绘画、宫廷绘画、士大夫绘

画各自形成体系，彼此间又互相影响、吸收、渗透，构成宋代绘画丰

富多彩的面貌。宋画和宋词可以相提并论，天真质朴，雅致清新。宋

画作为一种美学基因，已深深植入中国文化的传统之中。

卧游诗画、如幻如梦
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设计方案
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空间方案一 空间方案二

第二展厅—文质彬彬
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设计方案
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“梦中”卧游书画林  待机画面
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设计方案
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“梦中”卧游书画林  交互画面



上海博物馆东馆数字馆——展陈设计与内容策划方案

设计方案

展示内容：

内容一：大型屏幕展示上博馆藏宋代著名山水或人物长卷。由古画动态全貌展播+若干元素（花鸟鱼虫）动态化+部分元素（植

物、山水）叠加成画构成。垂挂式画面，分别展示长卷中的不同局部细节、诗词、题跋，打造沉浸式三维解构的书画世外“桃

源“卧游体验空间，与第一章视听内容交相呼应。

内容二：垂挂式长卷

①：语言识别互动，观众可诵读题跋或诗词，诗句中描述的美景由诗词转变为画面

②：触屏智能绘画系统，观众可近距离互动创作，创作出的画面实时投射到垂挂帘、地面和背景长卷中，与古画融为一体。

③：观众站在垂帘前面，画面中的元素延伸到地面，包围观众。

 

展示形式：大空间沉浸 ；触屏智能绘画；语言识别；地面投影互动。

29

第二章 【文质彬彬】——“梦中”卧游书画林
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设计方案

30

观众利用触屏台面进行创

作，智能触屏运用AI算法，

匹配所展示长卷的用墨和

色调。长卷内容可随时更

换，满足展示内容的扩展

性。

交互设计：智能作画



上海博物馆东馆数字馆——展陈设计与内容策划方案

设计方案
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交互设计：语言识别

观众通过话筒诵读题跋或

宋词，诵读的内容渐渐转

化为与诗词内容相关的画

面。
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设计方案
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设计方案
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交互设计：定位捕捉

观众站在垂帘特定位置，产生

互动投影，画中元素宛如从垂

帘中蜿蜒到地面，如同 “人

在画中游”
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设计方案
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观众如穿越到宋代的书

画艺术殿堂一般，在画

卷中流连，卧游其中。
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设计方案
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设计方案
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【璀璨华章】导言：传习游学

利用体态、手势、定位、触屏等多种互动形式，展现宋代著名画家生平，

展示宋代绘画知识体系，引导观众尝试“创作”。让观众在互动游戏中获

得宋代绘画知识。

宋代书画艺术臻于极盛，不仅体现在多种画类成熟，院画现象昌盛，名画

作众多，还体现在其对书画现象、书画作品和技术的总结，编著了《图画

见闻志》、《画继》、《南宋院画录》、《宣和画谱》《宣和书谱》等著

作。

科普传习、游历梦醒
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设计方案
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空间方案一 空间方案二

第三展厅—璀璨华章
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设计方案
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互动宋代艺术（绘画）知识图谱 出扇入画汗青铭记忆 跃然纸上
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设计方案
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第三章【璀璨华章】--互动宋代绘画传习体验

展项名称：互动宋代艺术（绘画）知识图谱 、汗青铭记忆、出扇入画、跃然纸上

展示内容：宋代绘画知识体系的解构与内容的多样化互动展示，利用互动桌面、体感设备、定位捕捉、手势识别、人

工智能等技术支撑，帮助参观者更好的了解宋代书法绘画的知识和文化内涵，观众通过视、听、触等多感官交叉互动

的呈现方式在空间中自由探索。

展示形式：互动投影、语音交互、体态交互、手势交互、触摸屏幕等传感设备。
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设计方案

展项名称：

互动宋代艺术（绘画）知识图谱 

40

展示内容：

• 以宋代艺术（绘画）知识为核心，精准、全面地向观众呈现人、事、时、

地、物等宋代历史与艺术图景；

• 具有高可扩展性，支持器物、历史、文化、人物等知识的快速迭代演进，

同时也为上海博物馆其他业务活动提供知识平台支撑。如：学术研究、

展陈展示、科普教育等；

• 具有上博特色的大型综合性文物、历史、人文、艺术知识图谱。

展示形式：多种动态交互检索方式兼具专业性和趣味性，帮助观众深度

观览和自由探索宋代绘画知识；支持知识动态更新，让观众时刻保持新鲜

感和探索欲，提升用户粘性；同时检索后形成的知识体系也是一副惟妙惟

肖的宋代风格绘画。

展示手段：体感设备、触屏设备、墙面+地面互动投影
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设计方案
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知识图谱
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设计方案
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知识图谱
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设计方案 宋代艺术（绘画）知识图谱概述

• 知识驱动业务

• 持续迭代演进

• 知识柔性扩展

• 专业性和趣味性

• 适应不同类型用户

• 一站式知识服务

• （生产、加工、传播、应用）

2、宋代艺术（绘画）知识图谱支撑系统建设

1、知识资源建设 3、知识图谱应用建设

概念模
型构建

数据收
集整理

知识提
取融合

观众
行为
分析

深度观
展阅读

知识
数据
管理

知识
智能
检索

知识
可视
交互

知识
关联
发布

模型
编辑
管理

智能互动

出神入画 

墨分五色

随类赋彩

勾勒醒出

线上艺
术图谱

知识
众包
生产
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设计方案 宋代艺术（绘画）知识图谱知识资源建设

充分调研上博东馆展示传播需求，征询上海博物馆馆员及文博专家意见，构建适用于上博东馆数字展示的宋

代艺术（绘画）知识概念模型，组织和表达绘画文物、历史人物、事件、地名和纪年相关概念实体及相互关

系，涵盖文字与数字图像等资源，为上博东馆宋代艺术知识体系建设提供有力支撑。
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设计方案

馆藏数据 文献数据

宋
画
全
集

宣
和
画
谱

图
画
见
闻
志

南
宋
院
画
录 

结
构
数
据

数
字
图
像

其它数据

人
物
数
据

地
名
数
据

纪
年
数
据

事
件
数
据

视觉元素提取人名抽取 主题抽取

知识关联 知识推理

宋代艺术知识

宋代艺术（绘画）知识收集和处理

宋代艺术（绘画）数据收集

宋
代
艺
术
知
识
模
型

支撑
从文本中提取人名、主题
从图像中提取视觉元素

映射并关联知识
建立推理规则，实现知识推理

最终形成宋代艺术知识
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设计方案 宋代艺术（绘画）知识图谱支撑系统建设

支撑系统为宋代艺术（绘画）知识图谱的知识资源建设、知识应用建设提供一站式软件工具和服务接口。包含概念模型编辑、知识存

储与管理、知识关联与发布、知识可视交互、知识智能检索、观众行为分析（线上）等模块，并为各展项提供定制化的知识服务接口。

知识存储 知识管理 知识分析 知识服务

关系型数据管理

高性能图数据管理

概念模型编辑

知识管理

知识映射

知识发布

命名实体识别

人、主题、事件

图像识别

观众行为分析
（线上）

知识推理

知识可视化与交互

知识智能检索

定制化服务接口

知识众包生产
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线下展陈互动应用

为互动投影、语音交互、体态交互、手势交互等多种交互方式提供定制化知识服务，通过不同的交互手段，引导观众主

动探索和发现宋代绘画、人物、事件等知识，同时支持知识资源的动态推送。

线上艺术图谱应用

面向文博爱好者及青少年群体，提供更加个性化的知识服务，包括深度阅读、知识探索、智能问答、在线课堂等。同时

可根据业务部门需求扩展定制不同的知识图谱，用知识驱动业务。

线下展陈互动 线上艺术图谱

勾画线条

调和颜色

知识探索

深度阅读

智能问答

在线课堂

水墨干湿

动作识别

知识驱动业务
书画、青铜、陶瓷、工艺

学术研究

策展辅助

科普教育等

展示传播
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48

线上艺术图谱应用

线上的深度阅读、知识探索、智能问答、在线课堂等功能。可根据业务部门需求扩展定制不同的知

识图谱，用知识驱动业务。

吴炳
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展项名称：汗青铭记忆

展示形式：墙面+地面画轴投

影互动

展项说明：以宋代著名文人

的生平行迹为基础，从文人

本身的生平出发，以宋代文

人墨客的行动轨迹展示地理

人物志，内容来自《书画见

闻志》、《画继》、《南宋

院画录》 等。

地面显示宋代文人墨客出现

的地理足迹，观众踩到足迹

上立面投影出现该人物形象，

向游客诉述生平。地面足迹

与背景山水缓缓向前移动，

地标足迹循环展现。

49
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设计方案
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汗青铭记忆
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展项名称：出扇入画

展示形式：实景书画台+影印传输+投影空间

展项说明：宋代团扇绘画是宋代院体重发展出来的，具有装饰性、实用性、雅俗共赏的小幅画作。选取上博馆藏扇页画作白描线稿，让观众

根据自己的喜好选择线稿扇面（关注/购买），在书画台上体验团扇的绘画创作过程，绘制完成后通过互动传输台面把自己绘制的内容投射到

沉浸空间中。

扫描二维码、关注公众号或分享转发
选择团扇线稿

在操作桌上色涂抹 在扫描台面扫描创作后的扇面
所勾画的扇面动物投影到空间中
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出扇入画
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展项名称：跃然纸上

展示形式：墙面屏幕 + leapmotion 手势识别传感器

展项说明：展项选取上博臻品馆藏 【宋  艳艳女史 草虫花蝶图卷】，利用手势识别互动技术，打造数字化互动草虫花蝶图。

交互方式：观众把桌面屏幕上静止的花鸟鱼虫放到立面投影画布上，平面的花鸟鱼虫变成立体的动态景象，数字画布花丛背景随上海天气进

行实时展示。根据天气变化，画面会同步季节（春、秋）和天气（晴、雨）。本展项作为出口展项，背景隐约展示上海现代风景，代表梦醒

回到现代
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跃然纸上
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谢 谢
Thank you 


